STATE OF WAR





Uživatelská pøíruèka





___________________________________________________________________








Technické pøedpoklady provozu hry:





Minimální hardwarová konfigurace:


· Pentium 200 MHz


· 32 MB RAM


· 20 MB volného místa na pevném disku


· CD-ROM


· Zvuková karta 100% kompatibilní s Windows


· Myš





Optimální hardwarová konfigurace:


· Pentium II 300 MHz


· 64 MB RAM


· 20 MB volného místa na pevném disku


· CD-ROM


· Zvuková karta 100% kompatibilní s Windows


· Myš





Softwarové pøedpoklady:


· Windows 95, 98, 2000, Millenium


· DirectX 6.1 nebo novìjší


· DirectX Media 6.0 nebo novìjší


· Intel Indeo - video codecs





___________________________________________________________________








Instalace


Vložte CD s hrou State of War do mechaniky CD-ROM. Dvakrát kliknìte na ikonu CD (nebo spus�te setup.exe pøímo z CD) a instalace se automaticky spustí. Dbejte na to, abyste mìli na poèítaèi nainstalované ovladaèe DirectX 6.1 a DirectX Media 6.0 (nebo novìjší). V pøípadì potíží s pøehráváním video sekvencí zkuste nainstalovat kodeky Intel Indeo, které jsou souèástí instalaèního CD.





Technická podpora


V pøípadì technických potíží s provozem hry State of War se mùžete obrátit pøímo na slovenský tým autorù hry (support@cypron-studios.com <mailto:support@cypron-studios.com>). Nezapomeòte uvést podrobný popis vašeho problému a co nejpøesnìjší systémovou konfiguraci vašeho poèítaèe. Svùj dotaz mùžete formulovat v èeském jazyce. Mimo informací zveøejnìných na adrese www.stateofwar.cz mùžete najít novinky, týkající se hry State of War (opravy, mise, tipy a triky), na adrese www.cypron-studios.com <http://www.cypron-studios.com> (tyto stránky jsou pouze v angliètinì).





Pøíbìh hry


Po staletích nekoneèných bojù, válek a zmatkù se lidstvo koneènì spojilo a založilo UFSC - United Federation of Seven Continents (Spojenou federaci sedmi kontinentù). Bylo rozhodnuto, každý èlen Federace poskytne své ozbrojené síly k vybudování jednotné armády, která bude mít za cíl chránit Zemi a urovnávat pøípadné konflikty. Zájmy jednotlivých skupin od té doby nebylo možné prosazovat vojenskou cestou.


Bìhem nìkolika let Federace vybudovala globální obrannou sí� známou jako OVERMIND. Jádrem sítì byl inteligentní superpoèítaè - jedineèné dílo stovek nejnadanìjších vìdcù na planetì. Poèítaè byl øízen umìlou inteligencí a celý systém OVERMIND sestával z 22 vojenských základen umístìných po celém svìtì daleko od obydlených oblastí a pøipravených zasáhnout v pøípadì ozbrojeného konfliktu. Systém se rozhodoval samostatnì, ale k jeho aktivaci byl nutný formální souhlas každého pøedstavitele UFSC.


Globální spoleènost však musela nést tìžké bøímì. Lidé strádající duchovní prázdnotou hledali útoèištì v organizacích, které jim nabízely spasení. Nejvlivnìjší mezi nimi byla sekta BEHO-SUNNS. 


Charismatiètí vùdci kultu využívali svého osobního šarmu a øeènické obratnosti k tomu, aby lákali stále více a více lidí. Jejich publikum zahrnovalo všechny sociální skupiny od dìlníkù, vìdcù nebo právníkù až po elitní politiky. Za tím vším byl vychytralý plán ovládnout OVERMIND. Nikdo z pøíznivcù BEHO-SUNNS netušil, že bìhem jejich meditaèních sezení získával kult všechny informace z jejich mozkù. Bìhem let vùdci sekty objevili mnohé o fungování systému OVERMIND a byli schopni spustit svùj plán.


A tak se stalo. Vùdci BEHO-SUNNS se pokusili prolomit OVERMIND, ovšem kvùli rozsáhlé ochranì systému se svým zámìrem neuspìli. Následky byly tragické. Globální obranný systém byl vyøazen z provozu a poškozen. Lidé z BEHO-SUNNS se rychle vzpamatovali z neúspìchu a zaèali okupovat bezbranné vojenské základny. Jejich bìsnìní musí být zastaveno - UFSC vyhlásilo Váleèný stav (STATE OF WAR).
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Ovládání myší:








Levé tlaèítko myši:





* Výbìr jednotek:      		- kliknutím na jednotku nebo hromadnou selekcí jednotek


* Pohyb:             		- kliknutím na místo na mapì po výbìru jednotek 


* Útok:                   		- kliknutím na nepøátelskou jednotku 


* Vynucený útok:       		- kliknutím na nepøátelskou jednotku s držením klávesy 				CTRL nebo ALT 


* Pøidání jednotky


 do skupiny:  			- kliknutím na jednotku s držením klávesy SHIFT


* Infobox:                  		- kliknutím na budovu nebo vìž








Pravé tlaèítko myši:





* Zrušení výbìru: 		- kliknutím zrušíte výbìr všech jednotek (vèetnì výbìru budov, vìží a infoboxù)


* Rychlý posun po mapì:     	- souèasným držením tlaèítka a pohybem myši
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Klávesy ve høe:





Šipky 			- posun po mapì


H, (num) + 		- výbìr PVT (PVT - prùzkumný velitelský talíø)


(num) Enter 		- skok k oznaèeným jednotkám


Space, (num) 0 	- skok k místu poslední zprávy 


Backspace 		- skok k velitelství


Tab  			- skok k jednotce pod palbou


(num) *			- výbìr všech jednotek na obrazovce


(num) /			- výbìr všech protivzdušných jednotek na obrazovce


(num) - 		- výbìr všech pozemních jednotek na obrazovce


Esc 			- možnosti a nastavení


(num) 1-9  		- skok na uloženou pozici 


Shift + (num) 1-9 	- uložit pozici na mapì


R 			- „výstupní bod“ (nastavení místa formování jednotek)


X 			- rozptýlení jednotek


Ctrl, Alt 		- mód vynuceného útoku


1-5  			- umístìní vìže


Shift 			- pøidat jednotku do skupiny 


F5 			- rychlé uložení aktuálního stavu hry


Shift + F5 		- rychlé obnovení uloženého stavu hry


P  			- pauza 


F1 			- zobrazení popisu kláves ve høe


F2 			- zobrazení instruktáže


F12 			- rychlé ukonèení hry


Enter 			- chat (pouze v sí�ové høe)
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Hlavní nabídka:





NOVÁ HRA - spouští hru pro jednoho hráèe. Na výbìr je postupnì 22 misí a závìreèná mise dobytí Overmindu. Po úspìšném splnìní mise se  automaticky rozšíøí nabídka dalších. Jednotky hráèe jsou modré a protivníkovy zelené.





NAÈÍST HRU - nahraje uložený mezistav. 





SEMINÁØ O HØE - jednoduchá cesta jak se nauèit základy hry „State of War“. Doporuèujeme všem hráèùm k seznámení s jedineènými prvky hry.


 


SÍ�OVÁ HRA - spouští sí�ovou hru mezi dvìmi hráèi. První hráè plní úlohu serveru (modrý), druhý (zelený) se k nìmu mùže pøipojit. V okamžiku, kdy je navázáno spojení, modrý hráè vybírá v levém oknì misi. Oba hráèi mohou nastavit základní parametry mise (množství kreditù, výzkumných bodù nebo sílu vzdušných jednotek). 





MOŽNOSTI - nastavení parametrù zvuku a obrazu (zde je možné vypnout animování mrakù v pøípadì ménì výkonného poèítaèe).





UKONÈIT HRU - ukonèí hru.
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HERNÍ OBRAZOVKA:








�





1 - Kredity: ukazatel poètu kreditù. Kredity lze získat tìžbou ve Zlatých dolech. Kredity jsou potøeba k stavbì obranných vìží.





1 - Výzkumné body: ukazatel poètu výzkumných bodù vyprodukovaných v Laboratoøi. Tyto body umožòují zvýšení technické úrovnì továren ve høe. 





2 - Ikony leteckých jednotek: ukazatele typu a poètu vzdušných jednotek, které jsou k dispozici.





3 - Zrávy: místo, kde se objevují hlášení.





4 - Ikony vìží: ukazatele dostupných obranných vìží.





5 - Ikony jednotek: ikony jednotek, které produkuje vybraná budova. Technickou úroveò vyrábìných jednotek lze zvýšit, pokud je k dispozici dostateèný poèet výzkumných bodù





6 - Radar,  Infobox: infoboxy informují o vybrané jednotce nebo budovì. V pøípadì, že není vybrána žádná jednotka nebo budova, je na tomto místì radar. Pravým tlaèítkem myši lze pøepínat mezi radarem s mapou a radarem s èerným pozadím pro lepší navigaci.





7 - Zbývající èas: odpoèet èasu do provedení speciální akce (konec mise, pøílet posil, apod.). Pouze v nìkolika misích. 
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Tipy a triky: 





Výstupní bod: pokud máte vybranou továrnu, stisknìte klávesu R (nebo kliknìte na nápis nad ikonou továrny) a urèete výstupní bod. Na tomto místì se budou automaticky formovat všechny jednotky, které daná továrna vyrobí.





Globání výbìr jednotek: nauète se jej používat, hra vám pùjde lépe.





(num) /   	- výbìr všech protivzdušných jednotek na obrazovce


(num) *  	- výbìr všech jednotek na obrazovce


(num) -  	- výbìr všech pozemní jednotek na obrazovce


(num) Enter 	- skok k oznaèeným jednotkám





PVT: pévétéèko (prùzkumný velitelský talíø) je nejdùležitìjší jednotkou ve høe, její efektivní navigace by mìla být vaší prioritou. 





(num) + 				- okamžitý výbìr PVT 


(num) + a klik levého tlaèítka myši 	- okamžitý pøíkaz pro PVT


(num) + a (num) Enter  			- vycentrování obrazovky podle PVT
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Definování strategických míst: pomocí kláves SHIFT +  (num) 1-9 mùžete nastavit 9 strategických míst na mapì a rychle mezi nimi pøepínat numerickými klávesami. 





Skok na místo poslední zprávy: tato funkce je velmi užiteèná. Nauète se ji používat! Pøíklad použití: Pokud vám poèítaè oznámí „Budova ztracena“, mùžete stiskem mezerníku nebo (num) 0 vycentrovat pohled na místo, kde k události došlo.


 


Palebná síla na velké vzdálenosti: Nìkteré jednotky, jako Artilerie nebo robot Rotaèák, jsou velmi efektivní na likvidování vìží a jednotek na velké vzdálenosti. 





Stíhací bombardér: jediná vzdušná jednotka, která nemùže být znièena protivzdušnou obranou. Proto je dobré jeho nasazení v první vlnì útokù proti protivzdušné obranì nepøítele.


 


„PVT neèinný“: tato zpráva vás informuje o ukonèení èinnosti PVT. Pamatujte: PVT mùže vaše vìže opravovat a protivníkovy nièit. Nenechte tuto jednotku zahálet.


 


Satelitení ochrana: nìkteré budovy nebo vìže mají satelitní ochranu proti PVT. Nelze je tedy touto jednotkou znièit. 





Vynucený útok: všechny pozemní jednotky si vybírají cíle v následujícím poøadí: jednotky, vìže, budovy. Pokud chcete, aby jednotky útoèily na nìkterý cíl bez ohledu na situaci, tak použijte klávesu CTRL nebo ALT bìhem výbìru cíle





___________________________________________________________________








Jak nakonfigurovat hru, aby bìžela plynuleji: 





-	Vypnìte všechny ostatní programy a utility než spustíte hru State of War.


-	Pokud máte ménì výkonný poèítaè nebo pomalejší 2D kartu, zakažte animování mrakù (hlavní nabídka hry - nastavení).


-	Pokud Windows používají virtuální pamì� (swap) bìhem hry, zvolte nízké detaily (startovní nabítka) . Doporuèeno v pøípadì, že máte ménì než 64 MB pamìti RAM.
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Jak hrát sí�ovou hru: 





V první øadì zkontrolujte èíslo verze programu (na obrazovce hlavní nabídky vpravo dole). Oba hráèi musí mít shodnou verzi programu.





Sí�ová hra funguje snadno na lokálních sítích (LAN-IPX). První hráè (server) založí hru a èeká, až se druhý hráè (klient) pøipojí.





Pokud chcete hrát hru pøes Internet (TCP/IP), musíte znát IP adresu prvního hráèe (server), který hru zakládá. Tuto adresu musí zadat druhý hráè (klient). Pro plynulou hru pøes Internet je potøeba kvalitní spojení a rychlý procesor (Pentium II 300 MHz nebo lepší) a minimálnì 64 MB pamìti RAM.





Bìhem sí�ové hry není možné hru ukládat.





Mise pro sí�ovou hru:





01 - First Spark: tato mise je urèena zaèáteèníkùm. Obsahuje pouze nìkolik malých továren. Je vhodná k osvojení základních principù sí�ové hry. Zn.: Zkuste ji!





02 - Ice Blizzard: tato mise je urèena pro mírnì pokroèilé hráèe. Mise obsahuje støednì tìžké jednotky, nìkolik vzdušných jednotek a vìží. Zn.: Skvìlá zábava. 





03 - Gold Rush: tato mise je urèena pro pokroèilé hráèe. Množství zlatých dolù a nìkolik støedních továren a leteckých jednotek. Zn.: Velmi pìkné!





04 - Great Crush: tato mise je urèena zkušeným hráèùm této hry. Støednì tìžké jednotky, vìže, roboti a NAB (nosièe atomových bomb) dìlají z této mise velmi ohnivou bitvu. Zn.: Zatají se vám dech!





05 - Nuclear Devastation: na obou stranách jsou k dispozici støednì tìžké jednotky, vìže, roboti a opìt jednotky NAB. Pouze pro zkušené hráèe. Zn.: Velké detonace podmínkou!





06 - Meteor Swarm: v této misi máte velmi tìžký úkol. Tìžkoobrnìnci jsou k dispozici. Buïte pøipraveni na velké množství pozemních jednotek. Meteoritické bouøe budou mìnit celé oblasti v prach. Zn.: Na co ještì èekáte?





07 - Cross of Fire: tato mise bude vaší noèní mùrou. Obì strany mají dvì velení a dvì PVT jednotky. Jste pøipraveni na záplavu tìžkých jednotek, robotù, vìží a množství továren? Velmi èlenitá mapa. Zn.: Pouze pro experty.


 


08 - Island of Fate: Kdyby tuto bitvu vidìl Napoleon, tak by se èervenal. Na velké mapì se bude hemžit velké množství jednotek. Ostrov v pravém dolním rohu má nejvìtší prioritu. Zn.: Obra�te to vzhùru nohama!





___________________________________________________________________


�



Popis jednotek a budov:








�


PVT (prùzkumný velitelský talíø):  Tato jednotka je ve høe asi nejdùležitìjší. PVT pracuje ze vzduchu, takže ho terénní pøekážky nijak nelimitují. Jednotka je schopná ovládnout, opravovat a posilovat budovy. PVT mùže také opravovat nebo nièit vìže. 





___________________________________________________________________








Budovy:





Na rozdíl od jiných RTS strategií nemá State Of  War žádný management budov. Všechny struktury jsou pevnì zasazeny do mapy spolu se svými jedineènými rysy.








�


Velitelství: To je vaše centrála. Nejdùležitìjší jednotku (PVT) produkuje právì tato budova. Velitelství musí být chránìno všemi prostøedky.








�


Malá továrna: Tato továrna vyrábí velmi rychlé, ale slabé jednotky. K urychlení výroby jednotek budete potøebovat energii, která je vyrábìna Vìtrnou elektrárnou.








�


Støední továrna: Jednotky vyrábìné v této továrnì mají lepší palebnou sílu a silnìjší pancéøování, ale k jejich výrobì potøebujete výzkumné body, které produkují Laboratoøe.








�


Velká továrna: I když jsou tìžké jednotky z této továrny velmi pomalé, jejich velmi silné pancéøování a síla jejich zbraní nemohou být zastaveny žádnou pøekážkou. Tìžké jednotky slouží k nièení budov nepøítele.








�


Továrna na roboty: Tato továrna vyrábí roboty, kteøí mají velmi silné zbranì a dobré pancéøování. Roboti jsou velmi úèinní proti tìžkým jednotkám a budovám, jsou to špièkové váleèné stroje.








�


Radar: Tato budova zajiš�uje vojenskou vzdušnou podporu a umožòuje navigovat vzdušné síly k útoku na jakékoli místo na mapì.








�


Zlatý dùl: Získané zlato se mìní na kredity, které se používají na stavbu vìží. Vìže chrání budovy proti náporu nepøátelských jednotek.








�


Laboratoø: Výzkumné body produkuje tato budova. Jsou nezbytné pro Støední a Velké továrny, nebo� zlepšují jejich technickou úroveò. Žádné støednì tìžké nebo tìžké jednotky se nemohou vyrábìt bez výzkumných bodù.








�


Vìtrná elektrárna: Tato budova je významnou strategickou jednotkou. Dodateènì vyrábìná energie z tìchto elektráren urychluje výrobu ve všech továrnách.
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Pozemní jednotky:





State Of  War rozlišuje 5 základních typù pozemních jednotek: lehké, støednì tìžké, tìžké, roboty a nosiè s atomovou bombou (NAB). Každý typ (kromì NAB) se dále dìlí na 5 jednotek se stejnou výzbrojí. Ve vìtšinì RTS strategií se akce soustøeïuje pøedevším na pozemní jednotky. V naší høe to tak není, nebo� máme další útoènou techniku jako jsou vìže, vzdušné síly a PVT.    








�


Lehká protivzdušná jednotka: Hlavní funkcí této jednotky je chránit strategické budovy pøed pévétéèkem. Vystøeluje dvojici silných raket zemì-vzduch, ale protože má slabé pancéøování, doporuèuje se znásobený útok.








�


Støednì tìžká protivzdušná jednotka: Støednì tìžká protivzdušná jednotka vystøeluje ètyøi rakety zemì-vzduch. Má silnìjší ochranný štít než lehká protivzdušná jednotka. Je schopna vyøadit pévétéèko i malé skupinì støednì tìžkých protivzdušných jednotek.








�


Tìžká protivzdušná jednotka: Silný ochranný štít a schopnost vystøelit šest raket zemì-vzduch èiní z této jednotky ideální bojovou kombinaci proti vzdušným silám. Dokonce, když útoèí sama, je schopna PVT znaènì poškodit.








�


Lehká artilerie: Tato jednotka je urèena pøedevším pro bitvu na dálku. Je velmi úèinná proti statickým objektùm, jako jsou vìže, ale nevhodná proti rychlým jednotkám kvùli dlouhé zamìøovací dobì.








�


Støednì tìžká artilerie: Støednì tìžká artilerie má vìtší dostøel a ráži. Tato jednotka je velmi úèinnou zbraní na dlouhé vzdálenosti.








�


Tìžká artilerie: Tìžká artilerie má k dispozici dvì zbranì, které mohou být použity ke støelbì na velmi velké vzdálenosti. Je to nejlepší jednotka k nièení vìží, ale nemùže støílet na blízké cíle.








�


Lehký tank: Standardní lehký tank vybavený lehkými zbranìmi. Lehké tanky patøí mezi nejrychlejší jednotky ve høe.








�


Støednì tìžký tank: Lépe vyzbrojený model s otoènou vìží, která má dvì dìla. I když je pomalejší, je výkonnìjší než lehký tank.








�


Tìžký tank: Model vybavený otoènou vìží, tøemi dìly a silným ochranným štítem. Výborný k útoku i k obranì.








�


Lehký plamenomet: Tato jednotka je urèena hlavnì k boji zblízka kvùli krátkému dosahu plamene. To je kompenzováno jeho vysokou rychlostí.








�


Støednì tìžký plamenomet: Tento model je pomalejší než Lehký plamenomet, ale na druhou stranu je vybaven výkonnìjším dìlem a odolnìjším ochranným štítem.








�


Tìžký plamenomet: Toto je velmi nièivá jednotka pro boj zblízka. Má masivní pancéøování a otoènou vìž se dvìma silnými plamenomety.








�


Lehký speciál: Tato jednotka je velmi dobrou kombinací rychlosti a palebné síly. Má relativnì rychlý podvozek a možnost laserové støelby na velkou vzdálenost.








�


Støednì tìžký speciál: Støednì tìžký model má silnìjší pancéøování a jeho dìlo vystøeluje velmi nièivé èástice typu fusion-lambda, které nemohou být zastaveny žádnou pøekážkou.








�


Tìžký speciál: Vrhaè tìžkých gravitronových èástic je jednou z nejsilnìjších známých zbraní, navíc s obrovskou palebnou silou podpoøenou silným pancéøováním. Je však postaven na pomalém a tìžkém podvozku.








�


Kodiak: Je vybaven dvojitým plazmovým dìlem. Je dostateènì úèinný proti bojovým jednotkám, vìžím a budovám. Dostøel jeho plazmového dìla je veliký.








�


Jaguár: Tento typ robota je vybaven ètyømi dìly, která chrlí velkou rychlostí plazmu.








�


Rotaèák: Tento typ robota je velmi efektivní v boji na velké vzdálenosti. Vzhledem k jeho dvìma rotaèním kulometùm je ideálním robotem na likvidování protivníkových vìží.








�


Mstitel: Mstitel vysílá ètyøi rakety typu zemì-vzduch. Je ale bezbranný pøi boji proti pozemním jednotkám. 








�


Achilles: Robot, který nemùže støílet, ale je velmi nièivý pøi kontaktu s protivníkem. Pomocí mohutných klepet dokáže znièit prakticky všechny typy pozemních jednotek bìhem okamžiku.








�


NAB (nosiè s atomovou bombou): Tato jednotka je vybavena velmi úèinnou atomovou bombou. Je velmi nebezpeènou sabotážní jednotkou, protože dokáže „vyèistit“ velkou èást nepøátelského území. 





___________________________________________________________________








Vìže:





Výroba vìží je závislá na poètu kreditù získaných ve Zlatých dolech. Vìže mùžou být postaveny pouze v blízkosti vlastních budov nebo jiných vìží. 








�


Obrané dìlo: Tato levná vìž je konstruována na obranu proti lehkým jednotkám. Navzdory krátkému dostøelu dìl mohou ve vìtším poètu likvidovat i støednì tìžké jednotky. 








�


Protivzdušná obrana: Tato vìž vysílá ètyøi rakety zemì-vzduch. Je urèena pro boj proti PVT a vzdušným silám nepøítele. Tato vìž je bezmocná proti pozemním jednotkám. 








�


Plazmové dìlo: Vìž je vybavena plazmovým dìlem, které je velmi efektivní proti lehkým jednotkám. Plazmové dìlo má vìtší dostøel než obranné dìlo.


 





�


Rotaèní kanón:  Vysoká palebná rychlost rotaèních kulometù této vìže je spoleènì s masivním pancéøováním ideální kombinací proti støednì tìžkým jednotkám nepøítele.





 


�


Defragmentátor: Velmi silné pancéøování a vichøice explozivních granátù tvoøí ideální obrannou vìž i proti tìžkým jednotkám. Vzhledem k vysoké explozivitì vrhaných granátù nemùže být nasazena proti velmi blízkým cílùm.





___________________________________________________________________





 


Vzdušné síly:





Vzdušné síly otevírají nové horizonty strategické hry. Tyto jednotky jsou velmi flexibilní a jejich prostøednictvím lze prakticky okamžitì útoèit i na velmi vzdálená místa. 








�


Tìžký bombardér: Tento bombardér provádí kobercový nálet a je schopen „pokrýt“ velkou èást území. Vzhledem k jeho nízké rychlosti se mùže stát snadnou obìtí kvalitní protivzdušné obrany.








�


Výsadek: Tento nákladní letoun je schopen pøinést nìkolik jednotek na libovolné místo na mapì. Vhledem k hmotnosti a rozmìrùm je velmi pomalý a mùže být, podobnì jako tìžký bombardér, snadno sestøelen.








�


Stíhací bombardér: Tento stíhací bombardér má mnohem menší destruktivní sílu než tìžký, ale vzhledem ke jeho vysoké rychlosti jej není možné sestøelit. 
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Trojan: Trojan sesílá sadu pulznì-magnetických kruhù s velmi nièivým efektem. Je pomalý a zranitelný. 








�


Meteoritická bouøe: Velmi nebezpeèná smrš� meteoritù, která dokáže znièit velké území. Nelze ji pøesnì zacílit.








